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Pilot radiowy typ MK-kig 905
Podstawowe dane techniczne

Przeznaczenie

Piloty MK- kig 905 sg przeznaczone do sterowania wyswietlaniem informacji w
potaczeniu z tablicami do gier sportowych serii:

TZG- 50, 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800

oraz we wspotpracy z pulpitami przewodowymi do sterowania gtéwnych funkcji tablic
serii TZG 1000 do TZG 1995G.

Sa tez wykorzystane do sterowania dodatkowymi zegarami 24/14 sekund

(koszykowka ) lub12 sek. (koszykéwka 3x3) wbudowanymi w tablice lub zewnetrznymi.

Piloty radiowe typ MK-kig 905 charakteryzujg sie nastepujgcymi cechami:

- duzg elastycznoscig przygotowania sterowanych tablic do pracy
- wygodne wybieranie ustawien odpowiadajacych uzytkownikowi
- tatwoscig obstugi

- duzg niezawodnoscig

- stabilnoscig pracy

Piloty radiowe typ MK-kig 905
umozliwiajg obstuge nastepujgcych funkgciji tablic:

1. Funkcja zegara czasu rzeczywistego:
- podtrzymanie pamieci zegara
- korygowanie czasu / godzin i minut /

2. Funkcja tablicy wynikow sportowych:

- ustawienie czasu gry / minuty i sekundy / w zakresie 0-99 minut —
rosngco i malejgco

- punktacja w zakresie 0-199

- czesci gry - potowy, kwarty i sety

- sygnalizowanie zagrywki i wykorzystania czasu przez druzyne

- odliczanie czasu 24/14/12 sekund zsynchronizowane z czasem gry

- szybkie korygowanie pomyiki

- automatyczny sygnat dzwiekowy po zakonczeniu potowy, seta,
kwarty, dogrywki itp.;

- ustawienie dowolnego czasu gry / minuty i sekundy /
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- ustawienie dowolnego czasu dogrywki

- dodatkowy sygnat dzwiekowy dla sedziego
- przyciski szybkiego wybierania czasu gry

- odliczanie kar w pitce recznej /1 do 9 min./
- historia meczu w siatkéwce

Podstawowe parametry techniczne

1. Zasilanie 2 baterie alkaliczne ( AAA/LR0O3 1.5V )

2. Pobor pradu 25 mA

3. Zakres temperatury pracy 0-35°C

4. Zakres czestotliwosci 868,0 MHz do 869,2 MHz

5. Modulacja GFSK

6. Antena zintegrowana N4

7. Zasieg w terenie otwartym do 100 m
Wyt.
tablicy
Wiacz:
C — zegar
D - tablica
Aktywacja
i obstuga
czasu akgcji:
14 sek.
24/12 sek.
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Ogodlne zasady obstugi

Pilot radiowy typ MK-kig 905

Pilot radiowy typ MK-kig 905 obstuguje dwie zasadnicze funkcje tablicy:
1. Funkcja zegara czasu rzeczywistego: , C , — wystepuje opcjonalnie
2. Funkcja tablicy wynikéw: /,D”/ w ktorej sg trzy tryby pracy:
tryb ustawiania czasu

tryb prowadzenia gry
tryb korygowania btedéw

Wiaczenie tablicy i przygotowanie do pracy odbywa sie w nastepujacy sposéb:

upewnic sie czy tablica wynikow jest podtgczona do sieci /~ 230V /50 Hz /
- zalaczyc¢ tablice przyciskiem:

» C, - wybodr funkcji zegara czasu rzeczywistego
» D, - wybdr funkgji tablicy wynikéw

- obstuzy¢ tryb ustawiania czasu gry wg opisu tego trybu.

- tablica po zakonhczeniu trybu ustawiania czasu gry
przechodzi automatycznie do trybu prowadzenia gry

- tryb korygowania btedow jest wykorzystywany w kazdym przypadku
kiedy zachodzi koniecznos¢ skorygowania jakiejkolwiek informaciji na tablicy.

Uwaga:

Kontrolka nadawania / czerwona dioda obok przycisku whwyt, swieci tylko w czasie
nadawania i oznacza prawidtowe dziatanie pilota.
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Wylaczenie tablicy
Tablice wytgcza sie przyciskiem WYL / czerwony / - przytrzymujac min. 3-4 sek..
Tablice mozna wylaczy¢:
- zawsze, kiedy pracuje jako zegar czasu rzeczywistego
- kiedy pracuje jako tablica z zachowaniem warunku:
> nie mozna wyfaczy¢ bezposrednio ,,po zakonczeniu gry”, nalezy

wczes$niej ustawi¢ NOWY MECZ lub NOWA POLOWA lub
NOWY SET po czym mozna tablice wytaczyé

Przetaczenie tablicy na przewodowy system sterujacy: / pilot >>> pulpit /
/ dotyczy tablic z podwdjnym systemem sterowania, tj. bezprzewodowo pilotem i

przewodowo z pulpitu/

Przed podtgczeniem pulpitu nalezy spetni¢ taki sam warunek jak przy wytaczeniu, tj.:
> przed przefaczeniem nalezy ustawi¢ np. NOWY MECZ lub NOWA
POLOWA lub NOWY SET po czym mozna przefaczy¢ system sterowania
tablica na przewodowy za pomoca pulpitu.

Przetaczenie tablicy: pulpit >>> pilot:

Odtaczenie pulpitu powoduje automatyczne przejscie tablicy do stanu przed
przetgczeniem, to jest do zegara lub funkciji tablicy.

Zegar. Przetaczanie funkcji: tablica >> zegar, zegar >> tablica

Przyciski C i D stuzg do przetgczania funkcji tablicy.
C —tryb pracy ZEGAR
D — tryb pracy TABLICA

Tablica pamieta czas rzeczywisty. Po dtuzszym czasie uzytkowania oraz przy zmianie
czasu z letniego na zimowy i odwrotnie nalezy skorygowac zegar.

Do korygowania rozbieznosci czasu stuzg przyciski:
M+/M-  korygowanie godziny
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S+/ S-  korygowanie minut

Ww. przyciski sg aktywne wytacznie w trybie pracy tablicy jako zegar.

Przygotowanie tablicy wynikéw do pracy
Bezposrednio po wtgczeniu tablicy / przyciskiem D / zawsze pokazuje sie:
- przez ok. 2 sek. ostatnio grany czas, ustawiony poprzednio / przed wytaczeniem /

Mozna wowczas:
- korzystac z istniejgcych ustawien / tablica jest gotowa do pracy /
- zmieni¢ ustawienia / wg opisu w nastepnym punkcie /

Tryb ustawiania czasu gry

Aby przygotowac tablice do pracy i przejs¢ do trybu gry nalezy wykona¢ nastepujace
kroki :

1. Jezeli chcemy wykorzysta¢ poprzednie ustawienie czasu gry naciskamy
NOWY MECZ konczac przygotowanie tablicy i przechodzimy do trybu gry.
Wyzerujg sie wszystkie liczniki, czas gry jest ustawiony tak jak poprzednio.
Tablica jest gotowa do gry.

2. W kazdym innym przypadku nalezy rowniez nacisngé NOWY MECZ,
nastepnie wejs¢ w tryb ustawiania nowego czasu gry naciskajgc USTAW.
Pojawig sie poziome kreski na wyswietlaczach wyniku, informujgce o wejsciu
w tryb ustawiania czasu gry.

S tu dwie mozliwosci:

A/ mozna uzyc klawiszy szybkiego ustawiania czasu gry 5, 10, 20, 30
minut, nastepnie klawiszami M+,M-,S+,S- ustawi¢ zgdany czas gry z
doktadnoscig do minut i sekund; po zakohczeniu ustawiania czasu
obowigzkowo wybrac strzatkami / A, V¥ / kierunek odliczania czasu.

B/ klawiszami M+ lub M- ustawi¢ pozycje MINUTY oraz S+ lub S- pozycje
sekundy, zakonczy¢ ustawianie czasu strzatkg ,w gore” A — czas rosnacy
lub strzatkg ,w dét” ¥ — czas malejacy

Zakonczenie trybu ustawiania czasu gry musi zakonczy¢ sie wybraniem strzatki,
po czym na wyswietlaczach wyniku znikng kreski i pojawig sie zera co jest
informacjg o zakonczeniu trybu ustawiania czasu gry i przejsciu do trybu gry.
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Jezeli to jest kontynuacja gry to wykorzystujemy funkcje:

1. Funkcja N.POLOWA - ustawia licznik CZESC GRY na kolejny numer oraz
czas gry na poczatek zgodnie z wczesniejszym ustawieniem.

2. Funkcja N.SET - zeruje wynik zakonczonego seta, automatycznie ustawia
wynik w SET- ach (w tablicach serii TZG 700 lub pochodnych zawierajacych
elementy serii 800) oraz wpisuje wynik w rozegranym secie na pozycje
zgodna z aktualnie wy$wietlang ,CZESCIA GRY”

Dodatkowo w wersji tablicy rozszerzonej o funkcje TZG 700 / 800:
3. Funkcja KARA

Funkcja jest aktywna wytgcznie przy zaprogramowanym rosngcym
CZASIE GRY.

Klawisz KARA / PO STRONIE GOSCIE LUB GOSPODARZE/ uruchamia
licznik kary zawodnika na pierwszej wolnej pozyciji. Po wcisnieciu klawisza
wyswietli sie sSrodkowy segment pierwszej cyfry licznika kary po czym nalezy
wybrac na klawiaturze numerycznej zgdany czas odliczanej kary:

/lod 1 do 9 min/.

Wybranie ,,0” spowoduje rezygnacje z uruchomienia kary.

Istnieje mozliwos$¢ wykasowania ostatnio wprowadzonej kary
/ np. w razie pomyiki / poprzez wcisniecie:
COFNIJ a nastepnie przycisku KARA z odpowiednigj strony.

Uwaga: W przypadku pomytkowego nacisniecia KARA gdy w tym czasie na
wyswietlaczu sg inne informacje / np. historia meczu w siatkéwce /, mozna sie z tego
wycofac¢ poprzez nacisniecie przycisku ,,0”. Nie zostang utracone wczesniegj
wyswietlane informacje.
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Zmiana ustawiania czasu akcji
( funkcja opcjonalna)

Uwaga

Zegar czasu akcji jest aktywny wytacznie przy ustawionym malejgcym czasie gry.

Zegar czasu akcji pracuje w dwéch trybach
- 24/14 sek.
- 12 sek.
Domysinie w tablicy jest ustawiony czas akcji na tryb 24/14 sek.

Aby przetaczyC czas akcji stosowany w koszykoéwce (24/14 sek. )
na czas w wymagany koszykéwce 3x3 (12 sek.) nalezy:

- nacisng¢ USTAW
- wybrac klawiszem OK czas 12 sek.
- zakonczy¢ ustawianie obowigzkowo strzatkg / ¥ / kierunku odliczania czasu

Zegar akcji bedzie pracowat od tego momentu w trybie 12 sek.

Powrét do trybu 24/14 sek. :
- nacisng¢ USTAW
- wybrac klawiszem OK czas 24 sek.
- zakonczy¢ ustawianie obowigzkowo strzatkg / ¥ / kierunku odliczania czasu

Zegar akcji bedzie pracowat od tego momentu w trybie 24/14 sek.
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Tryb gry

W trybie gry, pilot radiowy typ MK-kig 905 odmierza zaprogramowany czas gry oraz
umozliwia prowadzenie gry nastepujgcymi funkcjami:

-START - STOP - Uruchomienie i zatrzymanie zegara czasu gry;

- PUNKT - Dwa przyciski - oddzielny dla kazdej strony, zwiekszenie
Liczby punktéw po 1;
Przytrzymanie klawisza powoduje automatyczne dodawanie
punktow.

- SET - Przyciskami tymi mozna aktualizowac¢ informacje na
wyswietlaczach SET. Reczne ustawianie wyswietlacza
wykorzystywane jest w koszykowce dla liczenia przewinien

druzyny
- CZESC GRY - Przycisk do recznej aktualizacji czesci gry
- CZDR. - Przycisk sterujacy informacjg o wykorzystaniu

tzw. czasu druzyny, oddzielnie dla kazdej strony.
Automatyczne nastapi uruchomienie zegara TIME OUT
i odliczenie czasu przerwy 60 sek. lub bez ograniczenia
(zaleznie od wersji tablicy) — funkcja opcjonalna,
wystepuje tylko w niektérych tablicach.

- ZAGR. - Oddzielny przycisk dla kazdej strony, pokazujgcy na tablicy
strone zagrywajaca.

(i))) Uruchomienie sygnatu dzwiekowego.

Funkcja dostepna w kazdej chwili.

24 - Przycisk sterujacy zegarem/zegarami akcji 24/14 sek.
Przycisk jest aktywny wytgcznie przy odliczaniu
czasu , w dot .
Pierwsze naci$niecia wtgcza wygaszony zegar / zegary /.

A - Funkcja 14 sek. dotyczaca zegara akcji 24 sek. —
aktywna zgodnie z przepisami gry w koszykowke.
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Po zakonczeniu gry, tzn. odliczeniu ustawionego czasu, nastgpi automatyczne
uruchomienie sygnatu dzwiekowego.

Zakonczyt sie tryb gry i ponownie istniejg trzy mozliwosci:

- N.MECZ
- N.SET
- N.POLOWA

By rozpoczaé nowa potowe ( tercje, kwarte ) meczu bez usuwania punktacji, nalezy
nacisngc :

N. POLOWA
Tablica jest gotowa do pracy tzn. jest w trybie gry.

By rozpoczaé¢ nowy mecz bez zmiany czasu potowy ( tercji, kwarty ),
nalezy nacisngc :
N. MECZ
co spowoduje wyzerowanie punktacji oraz pozostatych informacji wyswietlanych na
tablicy pozostawiajgc ustawiony wczesniej czas gry.

By rozpoczaé nowy set a wiec zaktualizowac¢ wynik w setach_
nalezy nacisngc :
N. SET

By rozpoczaé¢ dogrywke a wiec zachowac wszystkie informacje na tablicy a zmienic
wytgcznie czas, nalezy :
- nacisng¢ sekwencje N.POLOWA i klawisz USTAW
( przejscie do trybu ustawienia czasu gry)
- ustawi¢ dowolny czas dogrywki zgodnie z Trybem ustawienia czasu gry

Tablica jest gotowa do obstugi dogrywki.
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Tryb korygowania btedéw

Pomytki mozna korygowac¢ w kazdym momencie, moga one dotyczy¢ wszystkich
informaciji.

Stuzy do tego przycisk COFNIJ .

Sekwencja:
COFNIJ i PUNKT - koryguje punktacje;
COFNIJ i SET - koryguje wynik w setach;
COFNIJ i CZ.DR. - koryguje czasu druzyny;
COFNIJ i CZESC GRY - koryguje ustawienie licznika czesci gry
COFNIJ i ZAGR. - wygasza wskaznik zagrywki dla danej
Strony

Funkcja COFNIJ jest dostepna tylko w trybie gry.
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